Programy narzedziowe
‘w $rodowisku tekstowym
systemu Linux

ZAGADNI )

w Jak postugiwac sig edytorem tekstu vi?

# Jak tworzy¢ skrypty powtoki?

# Na czym polega kompresja i archiwizacja?

= W jaki sposéb tworzy sig archiwa w systemie Linux?

» W jaki sposéb skompresowaé i zdekompresowac pliki i katalogi?
# Gdzie znalez¢ publikacje elektroniczne dotyczace systemu Linux?

18.1. Edytor tekstu vi

Edytor vi jest dostepny we wszystkich klonach systemu Unix / Linux, a w wiekszosci sys-
temoéw jest edytorem domy$Inym. Niektére programy, np. cron, wykorzystuja vi, jako swéj
bazowy edytor opcji. Sposéb obstugi vi jest rozny od sposobu obstugi edytoréw pracuj acych
w érodowisku Windows. Kazdy uzytkownik Linuksa powinien wigc poznac vi przynajmniej
w takim stopniu, aby mégt wykorzysta¢ go do edycji plikéw konfiguracyjnych. Istnieje w za-
sadzie tylko jedna metoda nauczenia sie obstugi — trzeba ¢wiczy¢ w praktyce. Na potrzeby
poczatkujacych uzytkownikéw vi opracowano samouczek, ktéry w ciagu kilkudziesieciu
minut pozwoli na prze¢wiczenie podstawowych mozliwosci edytora. Interaktywny samo-
uczek programu vi w wersji angielskiej jest dostepny migdzy innymi na stronie http: L
www.openvim.com/tutorial.html lub w wersji polskiej na stronie http://jaki-
linux. org/aplikacje/uzywaj—vim—a—jak—profesjonalista—cz—l/. Aby po-
znac najczesciej uzywane, nalezy uruchomic¢ samouczek i wykona¢ wskazane ¢wiczenia.

Istnieje kilka wersji edytora vi. Najpopularniejsza i najbardziej rozbudowana jest wersja
VIM, ktéra ma tez najwiecej opcji i mozliwosci, lecz zasady pracy w obu programach sa
podobne. Edytor vi pracuje w $rodowisku tekstowym; moze by¢ uruchomiony poleceniem
vi. Jezeli trzeba utworzy¢ nowy lub otworzy¢ istniejacy plik, mozna od razu podac jego
nazwe, np. vi plik.txt.

Na ekranie mozna wydzieli¢ dwa obszary robocze: obszar polecer (ostatnia linia na dole
ekranu) i obszar edycji tekstu (pozostale linie). Edytor vi ma dwa tryby pracy: tryb polecen
do wydawania poleceri okreslajacych, co chce sig zrobi¢, oraz tryb edycji, w ktérym edytuje
sie tekst. Po uruchomieniu vi domyslnie znajduje si¢ w trybie polecen. Aby przejsc do
trybu edycji, nalezy nacisna¢ klawisz [INS] (insert); aby przejs¢ do trybu polecer, nalezy
nacisng¢ klawisz [Esc].

Aby zakoticzy¢ prace z vi, nalezy nacisna¢: [Esc] :q! — bez zapisu tekstu do pliku,
[Esc] :wq — z zapisem tekstu do pliku.

Przemieszczanie sie po tekécie odbywa sie za pomocg klawiszy kursoréw w obu try-
bach pracy, a dodatkowo w trybie polecert mozna uzy¢ przyciskéw [h] — lewo, [j] — dét,
[k] — géra, [I] — prawo. Liczba opcji, jakimi dysponuje vi, jest bardzo duza. Aby pozna¢
najczesciej uzywane, nalezy uruchomic¢ samouczek i wykonac wskazane ¢wiczenia.




18.2. Skrypty powtoki

Skrypty sg zwylktymi plikami tekstowymi, w ktérych sg zapisane polecenia zrozumiate dla
powloki. Zadaniem powloki jest przettumaczenie ich na polecenia systemu. Aby przygo-
towacd skrypt, nalezy:

o stworzy¢ plik, w ktérym trzeba umiescic¢ kod, np.:

touch naszskrypt.bat

» za pomocg dowolnego edytora tekstu wpisac do pliku kolejno wykonywane polecenia;
e nadac uprawnienia do wykonywania pliku dla uprawnionych uzytkownikéw;
« uruchomi¢ skrypt:

./naszskrypt.bat

gdzie symbol . / oznacza, ze skrypt znajduje sie w biezagcym katalogu.
Przyktadowy, bardzo prosty skrypt moze si¢ sktadac z nastepujacych poleceni:

#!/bin/bash
#Tu jest komentarz.
echo ,Hello World”

Pierwsza linia skryptu zaczynajaca sie od znakéw #! ma szczegélne znaczenie — wska-
zuje na rodzaj powloki, w ktérej skrypt ma by¢ wykonany. Tutaj skrypt zawsze bedzie
wykonywany przez interpreter poleceri /bin/bash, niezaleznie od tego, jakiego rodzaju
powtoki uzywamy w danej chwili.

Znak # (hasz) oznacza komentarz — wszystko, co znajduje si¢ za nim w tej samej linii,
jest pomijane przez interpreter.

Trzecia linia spowoduje wydrukowanie na standardowym wyjsciu (stdout), czyli na
ekranie, napisu: ,Hello World”.

W jezyku powloki wystepuja pewne stowa zastrzezone, np.:

|l done esac | function | Select | while | time
case | elif Eivreeri] 2l " Then { [
Do | else for in - until } [ ]

Najczesciej uzywane polecenia w skryptach:

¢ echo — stuzy do wydrukowania napisu na standardowym wyjsciu. Mozna tez przekie-
rowac strumien danych do pliku;

» read - czyta ze standardowego wejscia pojedynczy wiersz;

e zmienne programowe (program variables) — zmienne definiowane samodzielnie przez
uzytkownika, np. zmienna=,warto$¢” (nie moze by¢ spacji przed i po ,="). Do zmiennej
mozna odwotlac si¢ przez podanie jej nazwy poprzedzonej znakiem $, np. dla zmiennej
x moze to wyglada¢ nastepujaco: echo $x;

» zmienne specjalne (special variables, specialparameters) — to najbardziej prywatne zmien-
ne powtoki. Sg one udostepniane uzytkownikowi tylko do odczytu (istniejg jednak wy-
jatki). Kilka przykltadéw zmiennych specjalnych:

» $0 —nazwa biezacego skryptu lub powtoki;

» $1..$9 — parametry przekazywane do skryptu (uwaga! tu wyjatek — uzytkownik
moze modyfikowac ten rodzaj zmiennych specjalnych);

@ $? — kod powrotu ostatnio wykonywanego polecenia;
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e $$ — PID procesu biezacej powtoki;

zmienne $rodowiskowe (environment variables) — definiuja srodowisko uzytkownika do-
stepne dla wszystkich proceséw potomnych, np.:

» $HOME — $ciezka do katalogu domowego uzytkownika;

» $USER - login uzytkownika;

« SHOSTNAME — nazwa hosta uzytkownika;

@ SOSTYPE — rodzaj systemu operacyjnego.

instrukcja warunkowa i £ — sprawdza, czy warunek jest prawdziwy; jesli tak, to wykona-
ne zostanie polecenie lub polecenia znajdujace sig po stowie kluczowym then. Instruk-
cja koriczy sie stowem £i. Skladnia polecenia jest nast¢pujaca:

if warunek
then
poleceniel
else
polecenie2
£f1

test — stuzy do sprawdzania warunkéw. Sktadnia polecenia:
test wyrazeniel operator wyrazenie2,

moze tez by¢ zapisane w nawiasach kwadratowych:

[ wyrazeniel operator wyrazenie2 ]

Miedzy nawiasami a trescig warunku musza by¢ spacje, tak jak powyzej.

Polecenie test zwraca wartos¢ 0 (true), jesli warunek jest spelniony, i wartos¢ 1 (false),
jesli warunek nie jest spetniony, np. test —e plik

Wybrane przyktady operatoréw polecenia test:

-e plikistnieje;

sprawdza, czy wyrazenia sg réwne;

sprawdza, czy wyrazenia sg rozne;

wyrazenie istnieje i jest katalogiem;

—r mozna czytac plik;

—w  mozna zapisywa¢ do pliku;

—x  mozna wykona¢ plik;

—1t mniejsze niz;

—gt wieksze niz;

—ge wieksze lub réwne;

—le mniejsze lub réwne.

instrukcja case — pozwala na dokonanie wyboru sposréd kilku wzorcow.

Sprawdzana jest warto$¢ zmiennej po stowie kluczowym case i poréwnywana ze
wszystkimi wariantami po kolei. Jesli dopasowanie zakoriczy si¢ sukcesem, wykonane
zostanie polecenie lub polecenia przypisane do danego wzorca. W przeciwnym wypad-
ku zostanie uzyte polecenie domyslne oznaczone gwiazdka ,*”. Skladnia polecenia:

case zmienna in
,wzorzecl”) poleceniel ;;
,wzorzec2”) polecenie2 ;;
,wzorzec3”) polecenie3 ;;
*) polecenie_domyslne
esac



SYSTEM OPERACYJNY LINUX

AD 18.1
#!/bin/bash
echo ,Podaj cyfre dnia tygodnia”
read d
case ,$d” in
»1”) echo ,Poniedzialek” ;;

»2") echo ,Wtorek” ;;

»,3”) echo ,Sroda” ;;

~4”) echo ,Czwartek” ;;

»5”) echo ,Piatek” ;;

»6”) echo ,Sobota” ;;

»1”) echo ,Niedziela” ;;

*) echo ,Nic nie wybrates”

esac SN YR ” : —

* petla for — wykonuje polecenia zawarte wewngtrz petli, na kazdym skladniku listy.
Sktadnia polecenia:

for zmienna in lista

do
polecenie
done
__PRZYKLAD 13.2 I
for x in jeden dwa trzy
do
echo ,To jest $x”
done S,

Petla for jest bardzo przydatna w sytuacjach, gdy uzytkownik chce wykonac jakas opera-
¢j¢ na wszystkich plikach w danym katalogu. Na przyklad, gdy trzeba uzyskac¢ liste wszyst-
kich plikéw o danym rozszerzeniu znajdujgcych sie w pewnym katalogu, nalezy wpisac:

#!/bin/bash

for x in *html

do

echo ,To jest plik $x”
done

* petla select —wygeneruje z listy skéw po in proste ponumerowane menu, kazdej pozy-
¢ji odpowiada kolejna liczba od 1 wzwyz. Ponizej menu znajduje sie znak zachety, gdzie
wpisuje si¢ cyfre odpowiadajacg wybranej przez uzytkownika pozycji w menu. Jegli nic
sig nie wpisze i zostanie wcisniety [Enter], menu bedzie wy$wietlone ponownie. To, co
zostalo wpisane, jest zachowywane w zmiennej REPLY. Gdy odczytane zostaje EOF (End
Of File), czyli znak koica pliku [Ctr]] + [D], to select koriczy prace. Petla dziata do mo-
mentu, gdy nie zostanie wykonane polecenie break lub return. Sktadnia polecenia:

select zmienna in lista
do

polecenie

done
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Od razu nasuwa si¢ mozliwo$¢ zastosowania wewnatrz niej instrukcji case:

#!/bin/bash

echo ,Co wybierasz?”
select y in X Y Z Quit

do

case $y in

,X"”) echo ,Wybrates$ X” ;;
»,Y¥"”) echo ,Wybrates Y’ ;;
,2") echo ,Wybrates Zz” ;;
,Quit”) exit ;;

*) echo ,Nic nie wybrates”
esac

break

done

* petla while — najpierw sprawdza warunek, czy jest prawdziwy; jesli tak, to wykonane
zostanie polecenie lub lista poleceri zawartych wewnatrz petli. Jezeli warunek jest fat-
szywy, petla zostanie zakonczona. Skladnia polecenia:

while warunek
do

polecenie
done

PRZYKLAD 18.3

#!/bin/bash

x=1:

while [ $x -le 10 ] do

echo ,Napis pojawil sie po raz: $x”

x=$[x + 1]

done . - L e s

e petlauntil - sprawdza, czy warunek jest prawdziwy; jesli jest fatszywy, to wykonywa-
ne jest polecenie lub lista poleceri zawartych wewnatrz petli miedzy stowami kluczowy-
mi do a done. Petla until koniczy swoje dzialanie w momencie, gdy warunek stanie
sie prawdziwy. Sktadnia polecenia:

until warunek
do

polecenie
done

#!/bin/bash

x=]1;

until [ $x -ge 10 ] do

echo ,Napis pojawil sie po raz: $x”

x=$[x + 1]

done ey — : ...
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18.3. Archiwizacja zbioréw systemu Linux

Podstawowym narze¢dziem do obstugi archiwéw w Linuksie jest program tar. Normalnie
tar tworzy nieskompresowane archiwum. W archiwum moze znajdowac sie wiele plikéw
i katalogéw. Program tar domyslnie tworzy archiwum rekurencyjnie (z podkatalogami),
umieszczajgc w nim wszystko, co znajdzie we wskazanym katalogu (w tym pliki i katalogi
ukryte).

Skfadnia polecenia tar jest nastepujaca:

tar opcje nazwa archiwum plik

Najczesciej uzywane opcje polecenia tar to:

¢ — tworzenie archiwum;

v — podczas przetwarzania archiwum wy$wietlane beda nazwy zbioréw;
£ — uzycie wskazanego pliku jako archiwum;

x — wyodrebnienie zbioréw z archiwum.

® © @

®

Przyktady obstugi archiwum pokazano na rys. 18.1.

! fhome/sylwia : bash
Plilkk Edycja Widok Zalktadki Ustawienia Pomoc

&
6
&

root@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI# 1s -la

razem 12

drwxr-xr-x 3 root root 4096 lip 31 23:54 .
drwx------ 10 root root 4096 lip 31 23:50 ..
-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plikl.txt
-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plik2.txt
-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plik6.txt
-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plik8.txt
-rw-r--r-- 1 root root 6 lip 31 - 23:53 plik.txt
drwxr-xr-x 2 root root 4096 lip 31 23:54 rozpakowane
root@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI# tar -cvf arch.tar plikl.txt plik2.txt plik8.txt
plikl.txt

plik2.txt

plik8.txt

root@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI# 1s -la

razem 24

drwxr-xr-x 3 root root 4096 lip 31 23:56 .
drwx------ 10 root root 4096 lip 31 23:50 ..
-rw-r--r-- 1 root root 10240 lip 31 23:56 arch.tar
-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plikl.txt
-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plik2.txt
-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plik6.txt
-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plik8.txt
-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plik.txt

drwxr-xr-x 2 root root 4096 lip 31 23:54 rozpakowane
root@ylwia-Kubuntu:~/PLIKI# cp arch.tar rozpakowane/
root@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI# cd rozpakowane/
‘root@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI/rozpakowane# tar -xvf arch.tar
plikl.txt

plik2.txt

plik8.txt

root@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI/rozpakowane# 1s -la

razem 20

drwxr-xr-x 2 root root 4096 lip 31 23:57 .

‘drwxr-xr-x 3 root root 4096 lip 31 23:56 ..
{-rw-r--r-- 1 root root 10240 lip 31 23:56 arch.tar
{-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plikl.txt
-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plik2.txt
-rw-r--r-- 1 root root 0 lip 31 23:53 plik8.txt
root@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI/rozpakowane# [

Rys. 18.1. Polecenia obstugujace archiwizacje i wyodrebnianie zbioréw




PRZYGOTOWANIE STANOWISKA KOMPUTEROWEGO DO PRACY. CZESC 2

Tworzenie archiwéw zawierajgcych zbiory
Aby utworzy¢ archiwum zawierajace strukture zbioréw utworzonych w przykladzie
18.1, wykonaj czynnosci przedstawione ponizej.

1. Zaloguj si¢ na konto uzytkownika root.

2. W katalogu domowym wpisz polecenie

sudo tar —cvf arch.tar styczen/

Polecenie to utworzy archiwum zawierajace wszystkie zbiory z katalogu sty-
czen. Podczas przetwarzania katalogu beda wyswietlane nazwy aktualnie prze-
twarzanego zbioru.

3. Utwérz katalog, w ktérym archiwum zostanie rozpakowane poleceniem

sudo mkdir rozpakowane

4. Skopiuj plik arch. tar do katalogu rozpakowane poleceniem
sudo cp arch.tar rozpakowane/arch.tar

5. Zmien katalog na rozpakowane i wpisz polecenie
sudo rozpakowane tar —xvf arch.tar

6. Wyswietl drzewo zbioréw poleceniem tree.

18.4. Kompresja zbioréw systemu Linux

Istnieje wiele programéw wykonujacych kompresje zbioréw w Linuksie. Najezesciej uzy-
wanym jest program gzip. Przyklad uzycia programu gzip do kompresji pliku pokazano
na rys. 18.2.

3
O
ix

G fhome/sylwia | bash

Plik Edycja Widok Zaktadki Ustawienia Pomoc

root @ylwia-Kubuntu:~/PLIKI/rozpakowane# 1s

arch.tar plikl.txt plik2.txt pliks.txt
root@ylwia-Kubuntu:~/PLIKI/rozpakowane# gzip arch.tar
root@ylwia-Kubuntu:~/PLIKI/rozpakowane 1s

arch.tar.gz plikl.txt plik2.txt plik8.txt
root@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI/rozpakowane# gunzip arch.tar.gz
root@ylwia-Kubuntu:~/PLIKI/rozpakowane# 1s

arch.tar plikl.txt plik2.txt plik8.txt
root@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI/rozpakowane#

] Jfhome/sylwia :'Sash‘

Rys. 18.2. Kompresja i dekompresja pliku

Warto zwréci¢ uwage, ze podczas kompresji plik oryginalny jest usuwany z systemu.
Skompresowany plik archiwum otrzymat nazwe arch. tar.gz (czasami stosuje sig skro-
cony zapis tgz). W takiej postaci jest rozprowadzanych wiele programéw przeznaczonych
dla Linuksa.

Kompresji mozna podda¢ pliki lub cate katalogi wraz z podkatalogami. Podczas kom-
presji katalogu kazdy plik jest kompresowany oddzielnie (rys. 18.3).



u L) /home/sylwia : bash (2R 2R
Plik Edycja Widok Zakladki Ustawienis Pomoc

root@sylwia-Kubuntu: ~/PLIKI# ls rozpakowane/

arch.tar plikl.txt plik2.txt pliks.txt

root@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI# gzip -r rozpakowane/
root@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI# ls rozpakowane/

tarch.tar.gz plikl.txt.gz plik2.txt.gz pliks.txt.gz
iroot@sylwia-Kubuntu:~/PLIKI# gunzip -r rozpakowane/
root@ylwia-Kubuntu:~/PLIKI# s rozpakowane

arch.tar plikl.txt plik2.txt plik8.txt

rcot@sylwla Kubuntu: -/PI_IKI#

/h me/sytwt :bash T

Rys. 18.3. Kompresja i dekompresja katalogu

W Linuksie tar moze dokonac dodatkowej kompresji utworzonego archiwum, korzy-
stajac z programu gzip, w takiej sytuacji nalezy uzy¢ dodatkowej opcji -z. Przyktad uzy-
cia polecenia tworzacego skompresowane archiwum za pomoca programu tar:

sudo tar -czvf arch.tgz katalog

Do dekompresji uzyjemy polecenia:

sudo tar -xzvf arch.tgz rozpakowane

Wykonywanie kompresji i dekompres;ji pliku
Aby wykona¢ kompresje i dekompresje pliku, wykonaj czynnosci przedstawione
ponizej.
1. Zaloguj sie na konto uzytkownika root.
2. Wpisz polecenie:

sudo gzip plik.txt

Polecenie to spowoduje wykonanie dekompresji pliku plik.txt. Oryginalny
plik zostanie usuniety z systemu.

3. Wpisz polecenie:
sudo gunzip plik.txt
Polecenie to spowoduje wykonanie kompres;ji phku plik.txt. Orygmalny phk
zostanie przywrécony do systemu.

1 Wykonywanie kompresji i dekompres;ji katalogu zawierajacego pliki

| Aby wykona¢ kompresje i dekompresje katalogu, wykonaj czynnosci przedstawio- |
‘ ne ponizej.

! |

I. Zaloguj sie na konto uzytkownika root.
. Wpisz polecenie:

N

sudo gzip —r styczen
Polecenie to spowoduje wykonanie kompresji katalogu styczen, utworzonego
w ¢wiczeniu 18.1. Kazdy plik w katalogu i jego podkatalogach zostanie poddany
kompresiji, niezaleznie od pozostatych zbioréw.

2. Wpisz polecenie:
sudo gunzip —r styczen
Polecenie to spowoduje wykonanie dekompresji plikéw w katalogu styczenijego
podkatalogach. S B
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18.5. Publikacje elektroniczne dotyczace systemu Linux

Publikacje elektroniczne to nie tylko prezentacje multimedialne czy demonstracje. Coraz
wiecej firm i os6b publikuje wlasne katalogi, biuletyny czy skrypty. Niski koszt produkcji
i dystrybucji wydawnictw elektronicznych sprawil, ze s3 dostgpne dla kazdego. Dla wielu
tworcéw pojawita sie mozliwo$¢ pokazania wlasnej pracy w atrakcyjny sposéb i to od razu
na bardzo duzg skale.

Do wyrézniajacych sie twércéw w kwestii publikacji elektronicznych nalezy zaliczy¢
wszystkich tych, ktérzy zajmuija sie pisaniem skryptéw i opracowari dla systemu Linux.
Ogromna baze wiedzy zamieszczono na stronie http://linux.skryptoteka.pl/,
gdzie znajdziemy obszerne publikacje oraz wersje elektroniczne pozycji ksigzkowych, ob-
szerng dokumentacje Linuksa z podziatem na kategorie i podreczniki najpopularniejszych
dystrybucji.

Réwniez sam system wyposazony jest w obszerng pomoc systemowg udostepniang
w postaci podrecznika.

Podobnie jak dla systemu Windows, na stronie Dobre programy mozemy wyszukac
ciekawe demonstracje dotyczace konfiguracji i pracy w systemie Linux.

Liczne informacje uzyskamy réwniez na stronie http://www.ubuntu-pomoc.
org/. Tam tez znajdziemy wiele porad praktycznych i sprawdzonych rozwigzan w pracy
z systemem.




